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1. Otwórz edytor grafiki Paint. 

2. Z użyciem poznanych narzędzi, narysuj kosz z 

pisankami.  

Poćwicz w domu. Po powrocie do szkoły, podobną 

pracę wykonasz w szkole na ocenę. 

- Powodzenia!    

 

 

 

 

 

 

 

 


