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1. Otworz edytor grafiki Paint.

2. Zaprojektuj Swigteczng kartke pocztowga ze
znanym elementami jak: pisanki, bazie, baranki,
zajgczki, kurczaczki itp..

Pocwicz w domu, a prace na ocene wykonasz w

szkole na lekcji w nastepnym tygodniu.
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