Temat: Stosowanie podprogramow w srodowiskach programowania Baltie i Scratch
oraz funkcji w jezyku C++

Cele lekcji: Uczen definiuje i stosuje procedury w jezyku Scratch i/lub Baltie;
rozumie na czym polega wywotanie procedury/funkcji;

rozrdznia parametry formalne i aktualne;

Wyszukiwanie maksymalnego (minimalhego) elementu w zbiorze
liczb

1. Zadanie polega na napisaniu programu, ktory wyszuka maksymalng liczbe w zbiorze liczb.
Uzytkownik zdecyduje, ile liczb bedzie w zbiorze i jakie to beda liczby. Efekt dziatania
programu przedstawia ponizszy obrazek:

(il ECED |
(max WEE |
T ( 3
lieznik T Maksymalny
element w zbiorze
| to: 15
| — o~

2. Zadanie wykonamy w $rodowisku Scratch 2.0. Tworzymy nowy projekt (Menu Plik->Nowy)
i zapisujemy go w folderze sieciowym PRACE: w folderze z nr dziennika pod nazwg
Maksimum.

3. Zaczniemy od utworzenia kilku zmiennych i listy. Te zmienne to: ile (do przechowywania
informacji o liczebnosci zbioru), max (do zapamietania liczby maksymalnej w zbiorze) i
licznik (zmienna pomocnicza do okreslania kolejnej liczby z listy i kontrolowania liczby
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powtdrzen). A utworzona lista niech nazywa sie liczby.

4. Nastepnie wybieramy duszka i ustawiamy go z lewej strony okienka. Potem rozpoczynamy
tworzenie skryptu dla wybranego duszka, czyscimy liste i zerujemy zmienne (oprocz
zmiennej licznik, ktérej wartos¢ ustawiamy na 1.

lbedy kiiknieto

usus z liczby

ustaw licznik na
ustaw max na ﬂ

ustaw ile na m

5. Mozemy tez ustali¢ doktadne potozenie duszka na ekranie poleceniem idz do... Kolejnym
krokiem bedzie ustalenie ilosci liczb w zbiorze. Realizuje to ponizszy fragment skryptu:
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6. Gdy znamy juz ilosc¢ liczb w zbiorze, musimy je wczytac do listy.
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7. Kolejny fragment skryptu ustawi zmienng max na pierwszy element listy. Przy pomocy
instrukcji powtorz z parametrem o 1 mniejszym od wartosci ile sprawdzi, czy na liscie sgq
wieksze liczby od wartosci max. Jezeli tak, to zmieni warto$¢ max na nowa liczbe z listy.
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8. Ostatnim krokiem bedzie wypisanie wartosci max i zakonczenie skryptu.
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9. Przetestuj dziatanie skryptu, popraw ewentualne btedy i zapisz zmiany. Dobrze wykonates
zadanie!

10. Jezeli chciatbys$ dostac ocene bardzo dobrg, zapisz powyzszy program pod nazwa Minimum
i zmien go tak, by uzytkownik (jak dotychczas) podawat ilosc¢ liczb w zbiorze, ale liczby
beda losowane przez skrypt, tzn. zbior liczb bedzie tworzony automatycznie i bedzie
wyszukiwane minimum w zbiorze.



