
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 

Co należy zrobid 

aby bezpiecznie 

jeździd rowerem? 

1 

Co należy zrobid 

żeby bezpiecznie 

przejśd na drugą 

stronę ulicy? 

 

2 

Dlaczego po 

zmroku poza 

terenem 

zabudowanym 

musimy nosid  

elementy 

odblaskowe? 

14 

Podaj numer 

alarmowy. 

4 

Co oznacza 

światło czerwone 

na sygnalizatorze? 

5 
Co należy zrobid 

jeśli masz zielone 

światło i widzisz 

nadjeżdżający  

pojazd 

uprzywilejowany z 

sygnalizacją 

świetlną i 

dźwiękową? 

7 

Którą stroną ulicy 

należy iśd jeśli nie 

ma chodnika?  

8 

Czy można wejśd 

na przejście dla 

pieszych gdy miga 

zielone światło? 

9 

 

Czy można bawid 

się na jezdni?  

13 

Jeśli dziecko jest w  

domu samo 

 i ktoś puka do 

drzwi to czy  może 

otworzyd drzwi?  

10 

 Czy dziecko może 

rozmawiad z 

osobami 

dorosłymi których 

nie zna?  

 

11 

Czy dziecko może 

zapraszad osoby 

obce do swojego 

domu?  

12 

Czy dziecko może 

wychodzid z domu 

bez wiedzy 

rodziców?  

16 

Czy można 

dzwonid na 

numery alarmowe 

dla zabawy? 

3 

Co oznacza 

światło zielone na 

sygnalizatorze? 

15 

Czy dzieci mogą 

dzwonid na numer 

alarmowy gdy 

dzieje się coś 

niebezpiecznego? 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

17 

Czy można 

dotykad,  głaskad 

obce zwierzęta 

bez zgody 

właściciela?  

19 

Czy dziecko samo 

może wejśd na 

podwórko po 

którym biega 

pies? 

18 

Co należy zrobid 

jeśli ktoś obcy 

częstuje Ciebie 

cukierkiem?   

26 

Co oznacza ten 

znak? 

 

25 

Co oznacza ten 

znak  

 

24 

Co oznacza ten 

znak  

 

23 

Jak pokonad 

przejście dla 

pieszych na 

rowerze?  

 

21 

Czy dziecko samo 

może brad leki? 

 

22 

Co może byd 

niebezpiecznego 

w używaniu 

kuchenki 

gazowej? 

 

20 

Czy można drażnid 

psy które znajdują 

się za 

ogrodzeniem?  

27 

Co oznacza ten 

znak

  

28 

Bonus. 

Zachowaj kartę.  

W czasie gry 

możesz wymienid  

pytanie.  

Po wykorzystaniu 

odłóż ją.  



 

 


